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e Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacioén
alambrica e inalambrica.

e Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacioén
digital con criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los
principios basicos del funcionamiento de Internet.

e Elaborar sencillos programas informaticos.

e Utilizar equipos informaticos.

e Conocer las partes basicas del funcionamiento de las plataformas de
objetos conectados a Internet, valorando su impacto social.

e Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de
una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion.

e Realizar disefos sencillos empleando la simbologia adecuada.

e Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las
condiciones que contribuyen al ahorro energético.

e Evaluar la contribucidén de la arquitectura de la vivienda, sus
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

e Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un
circuito electroénico y sus componentes elementales.

o Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica
con la simbologia normalizada.

e Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analdgicos y
digitales elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en
el proceso tecnoldégico.

e Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la
resolucion de problemas tecnolégicos sencillos.

e Resolver mediante puertas logicas problemas tecnoldgicos sencillos.
e Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar
su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de

estos sistemas.

e Montar circuitos sencillos.

e Analizar sistemas automaticos y robdéticos, describir sus
componentes. Explicar su funcionamiento.

e Montar automatismos sencillos. Disefiar, proyectar y construir el
prototipo de un robot o sistema de control que resuelva un problema
tecnolégico, cumpliendo con unas condiciones iniciales.

e Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un
robot y su funcionamiento de forma autdénoma.

e Manejar programas de disefo asistido por ordenador de productos y
adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para manejar
el software que controla una impresora 3D.

e Conocer el funcionamiento de una impresora 3D y disefiar e imprimir
piezas necesarias en el desarrollo de un proyecto tecnoldgico.

e Valorar la importancia que tiene para la difusidén del conocimiento
tecnolégico la cultura libre y colaborativa.

e Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica
y neumatica.

e ldentificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de
este tipo de sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y
utilizacion segura en el manejo de circuitos neumaticos e
hidraulicos.



Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para
representar circuitos.

Experimentar con dispositivos neumdticos e hidraulicos y/o
simuladores informaticos.

Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano
utilizando energia hidraulica o neumatica.

Conocer la evolucion tecnolégica a 1o largo de la historia.
Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el analisis de
objetos.

Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir
habitos que potencien el desarrollo sostenible.



